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1.0rganizator

Organizatorom Niké Superligy je Slovensky zvaz malého futbalu (dalej len ,SZMF). Vykonny vybor
SZMF menuje a odvolava ¢lenov riadiaceho organu sutaze.

2.Riadiaci organ sutaze

Riadiacim organom sutaze je riaditel sutaze ajednotlivé komisie. Riaditela sutaze a predsedov
jednotlivych komisii nominuje a schvaluje Vykonny vybor SZMF.

Zodpovedné osoby:

Lukas Berec —riaditel sutaze, superliga@malyfutbal.sk

Matus Kocun - predseda Sportovo - technickej komisie, matus.kocun@malyfutbal.sk

Juraj Supék — predseda Matri¢nej komisie, juraj.supak@malyfutbal.sk

Lukas Berec — predseda Disciplinarnej komisie, dk@malyfutbal.sk

Rastislav Behancin — predseda Rozhodcovskej komisie, rk@malyfutbal.sk

Peter RySa - predseda Odvolacej komisie, superliga@malyfutbal.sk

Katarina Michalkova — komunikacia s klubmi, katarina.michalkova@malyfutbal.sk

3.Pocet ucastnikov a rozdelenie

Kazdy ucCastnik sutaze musi byt riadne schvaleny riadiacim organom sutaze a musi mat plnu
licenciu ucastnika sutaze od Slovenského zvazu malého futbalu na dany sdtazny ro¢nik. Kazdy
hrac, funkcionar a iné za¢astnené osoby musia byt ¢lenom Slovenského zvazu malého futbalu.
Niké Superligy sa budu méct zucastnit len kluby.

Pocet ucastnikov skupinovej Casti je pre sezéonu 2026/2027 stanoveny na 11 klubov, ktoré budu
rozdelené do 3 skupin (geografické rozdelenie), no Statistiky vSetkych klubov budi vedené
v jednej ligovej tabulke.
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Nasadenie klubov do skupin podla geografického rozdelenia:

Zapad Stred Vychod
AK Real Coholics Bratislava ZEL Degson Martin Cassovia Tli)o-éti)?;( City Boys
MFC Lavore Trenc¢in Joga Bonito Banska Bystrica Vakatanka KoSice
SHDWS EB Bratislava Tulavé citrony Nitra HELP CAR Kosice
Kandrici Surany Bambariaci Martin -

4.Podmienky klubu pre start v sutazi

Kazdy ucastnik sutaze musi byt riadne schvaleny riadiacim organom sutaze a musi mat platnu
licenciu ucastnika sutaze od Slovenského zvazu malého futbalu na dany sdtazny ro¢nik. Kazdy
tim musi spliat podmienky pre udelenie licencie.

Na ziskanie licencie pre opravnenost Startu v sutazi su stanovené tieto podmienky:

Licencény poplatok a zlozenie vratného depozitu

Kazdy klub musi uhradit licen¢ny poplatok v celkovej vySke 2 750 EUR, pricom:

e Prva platba vo vySke 1 000 EUR musi byt zrealizovana na u¢et SZMF do 18.07.2026
e Druha platba vo vySke 750 EUR musi byt zrealizovana na G¢et SZMF do 31.08.2026
e Tretia platba vo vySke 1 000 EUR musi byt zrealizovana na u¢et SZMF do 30.09.2026

Kazdy klub musi do 15.08.2026 uhradit taktiez vratny depozit vo vySke 400 EUR. Z tejto sumy sa
budu stahovat pripadné disciplinarne tresty alebo iné financéné postihy voci klubu. Na konci
sezony bude nevycCerpana Ciastka klubu vratena.

v pripadne neuhradenej tretej platby v splatnosti, bude navySenie sumy o 20 % a navyse
odpoditané 2 body z tabulky.



Domace ihrisko s umelym osvetlenim a tribunou*

Kazdy klub musi pred zacCiatkom sezdny urcit svoje domace ihrisko, na ktorom je schopny
odohrat zapasy Niké Superligy tak, aby spifialo vSetky potrebné kritéria pre organizaciu zapasov.

lhrisko s umelou travou musi mat povolené lajnovanie Ciar pre maly futbal, umelé osvetlenie
s dostatoCnou svietivostou reflektorov, tribdnu pri ihrisku s minimalnou kapacitou 100 miest
a zazemie pre timy a rozhodcov (Satne so socialnym zariadenim a sprchou).

*V pripade, ak klub nema k dispozicii domace ihrisko, vedenie sutaze nevie garantovat klubu
usporiadanie zapasov na domacom ihrisku.

Statut pravnickej osoby

Kazdy klub, ktory sa uchadza o licenciu pre Uucast v Niké Superlige, musi mat Statut pravnickej
osoby (ob¢ianske zdruzenie, neziskova organizacia, a.s., alebo iné).

Cestovné nahrady

Kazdy klub si cestovné naklady hradi z vlastnych zdrojov.

Aktivny Instagram

Kazdy klub musi mat vytvoreny Ucet na socialnej sieti Instagram a pravidelne na hom informovat
o dianiv Niké Superlige.

Dresové komplety

VSetky kluby su povinné mat plnohodnotné dresové komplety (ubovolnej znacky (dres, kratasy
a Stulpne) v dvoch farebnych kombinaciach pre hracov aj brankarov. Dizajn manual pre vzhlad
dresov je presne stanoveny SZMF a je potrebné sa nim riadit. VSetky finalne dizajny dresov musia
prejst schvalenim vedenia sutaze, aby sa tak prediSlo pripadnym nezrovnalostiam, alebo
nedostatkom, ktoré vyplyvaju z nedodrzania dizajn manualu.



Supiska timu a opravnenost Startu hraca

Na oficialnej supiske klubu musi byt k zaCiatku sdtaze minimalne 19 hracov (vratane minimalne
2 brankarov) a maximalne méze byt zapisanych 35 hracov (vratane brankarov). Supiska klubu
na novud sezdnu s minimalnym po¢tom 15 hracov (vratane 2 brankarov) musi byt zaslana vedeniu
sutaze najneskor do 14 dni pred oficialnym zacCiatkom sutaze, ktory je stanoveny na 02.09.2026.
Prislusnost hraca ku klubu musi byt potvrdena vyplnenim formulara. Kazdy klub suhlasi
s podmienkami pre opravnenost Startu hraca, ktoré su spisané nizSie vtomto dokumente.

Reklamné plnenie zo strany sutaze

Po ziskanilicencie (splnenivSetkych finan&nych podmienok) pre ucastv Niké Superlige ma kazdy
klub pravo na reklamné plnenie vtomto rozsahu:

Vyuzitie reklamnych pléch na dresovych kompletoch (vSetky reklamné plchy na dresovych
kompletoch su vyznacené v prilohe ¢€.1). VSetky finalne navrhy dresov musia prejst
kontrolou vedenia sutaze. Pri navrhu dresu nesmie byt pouzité logo partnera klubu, ktoré
by porusovalo podmienky odvetvovej exkluzivity generalneho partnera Niké je tipovanie.

Kazdy klub ma moznost si zakupit na 2 reklamné bannery o rozmeroch 2x1m, ktoré budu
umiestnené okolo ihriska pri kazdom zapase Niké Superligy. Na banner nesmie byt
umiestnené logo partnera, ktoré by poruSovalo podmienky odvetvovej exkluzivity
generalneho partnera Niké je tipovanie a dodavatela Sportového vybavenia Macron. Kazdy
klub je povinny dodat logo partnerov, ktoré chce umiestnit na banner najneskér 2 tyzdne
pred zaciatkom sutaze. (v pripade nedodrzania terminy hradi naklady s vyrobou banneru
samotny klub).

Kazdy klub ma moznost si zakupit dve reklamné miesta na medidlnej stene, ktora sa
vyuziva napriklad pri rozhovoroch po kazdom zapase. Na medialnu stenu nesmie byt
umiestnené logo partnera, ktoré by poruSovalo podmienky odvetvovej exkluzivity
generalneho partnera Niké je tipovanie a dodavatela Sportovej vybavy Macron. Kazdy klub
je povinny dodat logo partnera, ktoré chce umiestnit na medialnu stenu najneskor 2
tyzdne pred zaCiatkom sutaze.

Naming rights pri tvorbe nazvu klubu, takze kazdy klub ma pravo pouzit meno partnera pri

tvorbe nazvu klubu. Pri tvorbe nazvu klubu musi byt dodrzana podmienka odvetvovej
exkluzivity generalneho partnera Niké je tipovanie a dodavatela Sportovej vybavy Macron.

5.Zreb sutaze

Zreb sutaZe je v plnej kompetencii riadiaceho organu sutaze.



6.Terminy

Terminova listina jednotlivych zapasov bude zverejnena na oficialnom webe sutaze
www.narodnaliga.sk. ZacCiatok sutaze je naplanovany na 02.09.2026 Hracie dni budu od
pondelka do piatku v ¢asoch od 18:00 do 22:00 hod a v sobotu pripadne v nedelu od 10:00 do
22:00 hod. Riadiaci organ si vyhradzuje pravo na zmenu, o ktorej vSak musi bezodkladne
informovat zu¢astnené kluby a to minimalne 7 dni pred oficidlnym zaciatkom zapasu.

Terminy play-off zapasov budu zverejnené do skoncenia zakladnej ¢asti.

7.Web a vysledkovy servis

Oficialnym webom Niké Superligy je www.narodnaliga.sk, kde su zverejnené vSetky potrebné
informacie o Niké Superlige ako terminova listina zapasov, vysledkovy a Statisticky servis,
novinky, rozhovory, tresty hraCov avSetky potrebné dokumenty ako Disciplinarny poriadok,
Propozicie sutaze a Herné pravidla malého futbalu.

8.Herny systém

Zakladna cast

V zakladnej ¢asti odohra kazdy tim dokopy 6 zapasov, pricom odohra jeden zapas proti superom
z vlastnej regionalnej skupiny (2-3 zapasy) a zvySné odohra proti niektorym superom z ostatnych
regionalnych skupin (3-4 zapasy).

Statistiky v&etkych timov sa pritom zapisuju do jednej spoloénej ligovej tabulky.

O kone¢nom poradi timov v celkovej ligovej tabulke rozhoduje pocet ziskanych bodov zo
vSetkych odohratych zdpasov v zakladnej ¢asti. Ak maju po odohratej zakladnej ¢asti dva alebo
viac timov rovnaky pocet bodov, tak o poradi rozhoduje:

a) vySSirozdiel strelenych a inkasovanych gélov (celkové skore),

b) vacsipocet strelenych goélov,

c) nizSi pocet bodov udelenych za disciplinarnej tresty v zakladnej skupine (priama ¢ervena
karta = 3 body, zlta karta = 1 bod, vylu€enie po dvoch zltych kartach = 3 body),

d) lepSie umiestnenie timu v predchadzajlcej sezéne,

e) zreb.
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Play-off nadstavbova cast

Do nadstavbovej Casti postupuje celkovo 8 najlepSich klubov z celkovej ligovej tabulky, ktoré
vytvoria Stvrtfinalové dvojice systémom 1.vs. 8,2.vs. 7.,3.vs.6a4.vs. 5.

Struktara zapasov v play-off

Stvrtfinale (na jeden zapas)
Stvrtfinale 1 (SF1): 1. vs. 8.
Stvrtfinale 2 (SF2): 2. vs. 7.
Stvrtfinale 3 (SF3): 3. vs. 6.
Stvrtfinale 4 (SF4): 4. vs. 5.

V stvrtfinale sa mozu proti sebe stretnut kluby z rovnakej skupiny. Zapasy Stvrtfinale sa
odohraju na jeden sutazny zapas, z ktorého musi vzist vitaz. V pripade remizy po riadnom
hracom Case, budu v zapasoch Stvrtfinale nasledovat samostatné néjazdy.

Semifinale (na odvety)
Semifinale 1 (SF1): vitaz SF1 vs. vitaz SF4
Semifinale 2 (SF2): vitaz SF2 vs. vitaz SF3

Semifinalova séria sa odohra na dva sutazné zapasy (na odvety). Vitazom dvojzapasu sa stane
tim, ktory bude mat z dvojzapasu lepSie celkové skdre. V pripade, ze je po dvojzapase rovnaké
skdre oboch timov, tak budu ihned po skonceni druhého zapasu nasledovat najazdy.

Finale (na jeden zapas)
Finale: vitaz SF1 vs. vitaz SF2
*Zapas o 3. miesto sa nehra

Finalovy zapas sa odohra na jeden sutazny zapas, z ktorého musivzist vitaz. V pripade remizy po
riadnom hracom ¢ase, budu vo finale nasledovat samostatné najazdy.

Miesto konania zapasov v play-off urci riadiaci organ.

Najazdy

V pripade remizy (jedna sa len o zapasy play-off) budu nasledovat néajazdy. Los kapitanov za
pritomnosti rozhodcu uréi poradie kopajucich. Kazdy tim ma tri pokusy, pri¢om sa timy striedaju
po jednom pokuse. V pripade, ak sa po tretej sérii pokusov nerozhodne, tak sa pokracuje
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v najazdoch po jednom pokuse na kazdej strane az do rozhodnutia, pricom sa poradie najazdov
nemeni avymenit sa musia vSetci hraci, vratane brankara. V pripade, ak na supiske nie je
identicky pocet hra€ov na jednej aj druhej strane, tak sa pocet moznych exekutorov najazdov na
oboch stranach stanovi podla timu, ktory ma na supiske menej hracov. V pripade, ze uz najazd
absolvoval kazdy jeden hra¢ muzstva, tak vtomto pripade mdzu hraci realizovat samostatny
najazd druhykrat, pricom sa musi opat dodrzat pravidlo o vystriedani vSetkych hra¢ov vratane
brankara. Takymto sp6sobom sa pokracuje az do rozhodnutia.

9.Herné pravidla

Pre Niké Superligu sa budd uplatiovat platné Pravidla hry malého futbalu, vratane dodatku
k pravidlam (pravidlo 5 sekund a pravidlo o poslednom hracovi; vid priloha ¢&. 4), ktoré su
zverejnené na oficialnom webe Niké Superligy v Casti ,,Dolezité”.

Riadny hraci ¢as zapasu je 2x25 minut. Zapasy v zakladnej ¢asti m6zu skoncit remizou. V pripade
remizy po riadnom hracom ¢ase v zdpasoch Stvrtfinale, finale a prizhodnom skére po dvojzapase
v semifinale, budu nasledovat najazdy.

V sezéne Niké Superligy 2026/2027 sa budu aplikovat nové pravidla WMF, ktoré su definované
v samostatnej prilohe €. 5.

10. Disciplinarny poriadok

Niké Superliga sa riadi aktualnym Disciplinarnym poriadkom (obsahuje aj sadzobnik trestov
a pokut), ktory schvalil VV SZMF. Disciplinarna komisia poda po kazdom odohranom kole Niké
Superligy spravu o pripadnych disciplinarnych konaniach v§etkym manazérom klubov.

Vocéi rozhodnutiu Disciplindrnej komisie je moznost odvolat sa. V pripade Niké Superligy je
moznost odvolat sa do 48 hodin od dorucenia spravy Disciplinarnej komisie.

Pripadné financéné tresty su potrestané osoby, respektive potrestané kluby, povinné uhradit
na ucéet SZMF do 7 dni od doruéenia spravy Disciplinarnej komisie. V pripade odvolania sa na
spravu Disciplinarnej komisie, sa doba splatnosti pozastavi az do doby, kym nebude zverejnené
vyjadrenie k odvolaniu.

Na vSetky zapasy Niké Superligy sa uplatiiuje platny Disciplinarny poriadok, ktory je zverejneny
na oficialnom webe Niké Superligy v Casti ,,Dblezité“.



11. Sadzobnik poplatkov a pokut

Niké Superliga sa riadi poplatkami a pokutami Sportovo-technického charakteru, ako aj dalSimi
suvisiacimi poplatkami a pokutami.

Sportovo-technicka komisia

P.c. Nazov polozky Suma

1. | Poplatok za zmenu nazvu muzZstva pocas sezény 50 Eur

2. | Nedodrzanie farebnej kombinacie vystroje hraca (dres, trenirky, Stulpne, 20 Eur
ainé)*

3. N,esplnenie povinnosti podpisu kapitana v zapise o stretnuti pred a po 20 Eur
zapase

4. | Vylucenie/odstupenie druzstva zo sutaze 1000 Eur

5. Neskoré zaslanie zapasovej supisky 30 Eur

6. Nedodrzany format odoslania supisky (¢islo dresu, meno a priezvisko
a oznacenie brankarov a kapitana)

7. Neskory prichod na miesto zapasu, ktory nebol oznameny/nahlaseny 50 Eur
8. Neskory prichod na ihrisko pred zapasom (podla harmonogramu pred

20 Eur

B} . e e . ., , 30 Eur
zapasom je potrebné prist pripraveny na ihrisko 15 minut pred zapasom)
9. | Nezucastnenie sa/odmietnutie pozapasového rozhovoru 20 Eur
10. | NenastUpenie hrac¢a do 23 rokov do zapasu 100 Eur
*- plati sa za kazdého hraca osobitne
Ostatné
P.c. Nazov polozky Suma
1. Poplatok za prestup hraca v prestupovom obdobi 5 Eur
2. Pokuta za neuhradenie vystavenej faktury v lehote splatnosti (1 az 5 50 Eur
pracovnych dni po splatnosti)
3. Pokuta za neuhradenie vystavenej faktury v lehote splatnosti (6 az 14 50 Eur
pracovnych dni po splatnosti)
4. Pokuta za neuhradenie vystavenej faktury v lehote splatnosti (viac ako
., . . 100 Eur
14 pracovnych dni po splatnosti)
5. | Priinom poruSeni Propozicii sutaze, ak nie je osobitne uvedené inak, sa 20 Eur
vyrubuje administrativny poplatok
6. Pokuta za nedodrzanie terminu akejkolvek povinnosti, ktord urcilo
riadiaci organ sutaze, pri opakovanom nedodrzani sa bude suma | 20-100 Eur
navySovat
7. Pri opakovanom poruseni moéze vedenie sutaze zvySit poplatok podla 500 Eur
zavaznosti, trvania a nasledkov poruSenia Propozicii sutaze do sumy

Ostatné pokuty a poplatky su uvedené v Disciplinarnom poriadku SZMF.
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https://malyfutbal.sk/wp-content/uploads/2024/08/Disciplinarny-poriadok-SZMF.pdf

12. Bodovaci systém

Body ziskané zo vSetkych zapasov sa zapocditavaj do skupinovej tabulky. Vitazny tim ziskava 3
body, v pripade remizy ziskava tim jeden bod av pripade prehry ziskava tim 0 bodov. V pripade
rovnosti bodov sa bude postupovat podla kritérii:

Statistiky véetkych timov sa pritom zapisuju do jednej spoloénej ligovej tabulky.

O kone¢nom poradi timov v celkovej ligovej tabulke rozhoduje pocet ziskanych bodov zo
vSetkych odohratych zapasov v zakladnej ¢asti. Ak maju po odohratej zakladnej ¢asti dva alebo
viac timov rovnaky pocet bodov, tak o poradi rozhoduje:

a) vySSirozdiel strelenych a inkasovanych gélov (celkové skore),

b) vacsipocet strelenych goélov,

c) nizSi pocet bodov udelenych za disciplinarnej tresty v zakladnej skupine (priama ¢ervena
karta = 3 body, zlta karta = 1 bod, vylu¢enie po dvoch zltych kartach = 3 body),

d) lepSie umiestnenie timu v predchadzajlicej sezdne,

e) zreb.

13. Rozhodcovia

Na zapasoch Niké Superligy su pritomni vzdy minimalne 2 rozhodcovia, ktorych nominuje
Rozhodcovska komisia na zaklade ich kvalifikacie. Obaja rozhodcovia plnia funkciu hlavnych
rozhodcov, pricom kazdy jeden sa pohybuje po jednej z autovych ¢&iar. Tito dvaja hlavni
rozhodcovia riadia priamo sutazny zapas a dohliadaju na dodrziavanie hernych pravidiel Niké
Superligy.

V pripade, ak je na zapase pritomny aj treti rozhodca, tak ten sa pohybuje vyhradne medzi
striedackami a plni funkciu pomocného rozhodcu. Treti rozhodca ma na starosti zapis o stretnuti
a dohliada na dodrziavanie pravidiel v oblasti striedacCiek (spravnost striedania, dodrziavanie
pohybu timu po oznacenej zéne pre ich striedacku atd.).

Na kazdom zapase Niké Superligy je nominovany aj delegat stretnutia, ktory je nominovany
Rozhodcovskou komisiu. Delegat stretnutia dohliada na spravnost dodrziavania hernych
pravidiel a sutazného poriadku na zapasoch Niké Superligy.
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14. Hraci cas, prestavka, zlta a cervena karta

Hraci cas

Hraci ¢as kazdého zapasu je 2x25 minudt. Hlavny rozhodca ma pravo nadstavit hraci ¢as v oboch
polé¢asoch. V pripade nerozhodného stavu po riadnom hracom ¢ase sa zapas v zakladnej Casti
kon¢i remizou. V pripade remizy po riadnom hracom ¢ase v zapasoch Stvrtfinale a finale, budu
nasledovat najazdy, rovnako aj pri zhodnom skdre v dvojzapase semifinale.

Prestavka

Pol¢asova prestavka je stanovena na 5 minut. Pol¢asova prestavka méze byt skratena po dohode
kapitanov s rozhodcami stretnutia.

Zlta karta

Hra¢, ktory dostane zltu kartu v dvoch po sebe nasledujucich zapasoch, méa zakaz Startu v
nasledujucom zapase. Toto pravidlo plati po¢as celej sutaze a hracovi sa zaznamy po skupinovej
faze nevymazavaju (vynimkou je finale, v ktorom méze nastupit hrac, ktory dostal dve zlté karty v
dvoch réznych zapasoch — zvy€ajne vo Stvrtfinale a semifinale). Po odpykani trestu sa zlté karty
zacnu opat kumulovat odznova. V pripade obdrzania dvoch zltych kariet vjednom zapase
nasleduje automaticky ¢ervena karta. Tieto dve Zlté karty sa nerataju do kumulovanych zltych
kariet. V pripade obdrzania jednej Zltej karty a priamej Cervenej karty vjednom zapase u jedného
hraca sa tato zlta karta rata do kumulovanych Zltych kariet. Za kazdu zltu kartu je timu udeleny
finanény trest podla platného Disciplinarneho poriadku.

Cervena karta

Obdrzanie ¢ervenej karty znamena koniec v zadpase pre potrestaného hraca. Potrestany hrac
musi opustit hraciu plochu. Priestupok sa postupuje dalej Disciplinarnej komisii, ktora rozhodne
o treste podla platného Disciplinarneho poriadku.

15. Vybava hracov atimu

VSetky timy su povinné mat plnohodnotné dresové komplety lubovolnej znacky (dres, kratasy,
Stulpne) v dvoch farebnych kombinaciach. Dizajn manual pre vzhlad dresov je presne stanoveny
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SZMF a je potrebné sa nim riadit. VSetky finalne dizajny dresov musia prejst schvalenim vedenia
sUtaze, aby sa tak predislo k pripadnym nezrovnalostiam alebo nedostatkom, ktoré vyplyvaju
z nedodrzania platného dizajn manualu.

V pripade nepriaznivého pocasia mézu hraci pouzit spodné oblecenie (termopradlo), ktoré vsak
musi byt farebne zladené s dresovym kompletom.

Dresové komplety timov musia byt farebne odliSné. V pripade potencialnej moznej zhody farby
dresov, kratasov, Stulpni alebo termopradla vzapase, organizator vopred urci farebnu
kombinaciu dresového kompletu pre oba timy vzapase, ato najneskdédr 48 hodin pred jeho
oficialnym zaciatkom.

Hrac¢i smu na zapas nastupit len v povolenej obuvi podla pokynov majitelov hracich pléch.
VSeobecne medzi povolenu obuv patria kopacky, tarfy a halovky. Kopacky s kovovymi kolikmi su
zakazané. V pripade Specifickych podmienok ohladne povolenej obuvi, je organizator povinny
o tom informovat bezodkladne vSetky dotknuté timy.

Do povinnej vybavy hraca patria aj holenné chranice, ktoré musi mat kazdy hrac, ktory je na
sUpiske timu v danom zapase.

16. Manazér klubu

Kazdy klub, ktory sa zuc¢astni Niké Superligy musi mat svojho manazéra, ktory bude zodpovedny
za chod klubu a za komunikaciu s vedenim sutaze.

Manazér klubu je plne zodpovedny za dodrziavanie vSetkych organizacnych pravidiel sutaze.

Manazéri klubov komunikuju (pripomienky, dotazy, Ziadosti a iné) s organizatorom sutaze len cez
oficialne komunika¢né kanaly (e-mail, mobilny hovor, SMS, osobné stretnutie). Komunikacia cez
socialne siete, ako je Facebook a Instagram, nie je povazovana za oficialny komunika¢ny nastroj.

Manazéri klubov su zodpovedni za disciplinu svojich hraéov a realizacného timu pred, po¢as a po
zapasoch Niké Superligy.

Manazér je zodpovedny za to, ze za jeho tim vySle jedného hraca na pozapasovy rozhovor, a to
najneskér 2 mindty po zaverecnom hvizde rozhodcu.

Manazéri su zodpovedni za poriadok v Satni a klu¢e od Satni pridelenych na mieste konania
zapasov.

Manazér je zodpovedny za administrativu timu a vytvorenie sezdnnej supisky timu. Taktiez je
zodpovedny za to, Ze vSetci hraéi na jeho supiske spifaju pravidlo o opravnenosti $tartu
hraca v sutazi a udaje pri registracii vyplnili pravdivo.

Manazér je zodpovedny za zaslanie supisky timu na zapas podla stanovenych pravidiel. Finalnu
supisku timu na zapas je potrebné odoslat najneskor 120 minut pred oficialnym zaciatkom
zapasu na vopred stanoveny e-mail, ktory bude manazérom zaslany pred kazdym podujatim.
V dobe menej ako 120 minut pred zapasom nebude mozné menit sUpisku timu ani ziadne iné
detaily ako je napriklad ¢islo dresu hraca.
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17. Opravnenost startu hrac¢a a registracia hraca

Na stpiske klubov mdzu byt len hradi, ktori spifiaju kritéria pre $tart hraé¢a na podujatiach EMF
a WMF.

Na supisku timu neméze byt pridany hrac, ktory bol/je vsezéne 2026/2027 registrovany vo
futbalovom klube v najvy$Sej a druhej najvySSej seniorskej futbalovej sutaziv ktorejkolvek krajine
na svete a taktiez na sUpisku nemoze byt pridany hrac, ktory bol/je od 1.1.2026 suc¢astou A-timu
reprezentacie vo futsale akejkolvek krajiny na svete pocCas sutazného reprezentacného zapasu.

Ak hraé splna podmienky pre $tart v sttaZi na zadiatku sezény a je zapisany na supisku timu, no
v urcéitom bode sezény dbjde k zmene jeho pbésobiska ¢i uz vo velkom futbale alebo futsale tak,
7e nebude spliat opravnenost $tartu v sttazi, tak tomuto hradovi bude zakazany $tart v sttazi
Niké Superligy od okamihu, kedy sa zmeni jeho Statut hraca.

Hra¢ musi byt riadne registrovany vinformacnom systéme SZMF. Kazdy jeden hrac je povinny
mat vo svojom profile v ISMF aj profilovu fotku.

Vedenie sutaze si vyhradzuje pravo na zmenu podmienok opravnenosti Startu hraca, ak sa
zmenia podmienky pre Start hraca na podujatiach WMF alebo EMF. V tomto pripade musi
vedenie sutaze bezodkladne informovat vSetky timy o tejto zmene podmienok.

Minimalny vek pre Start v zapase Niké Superligy je 16 rokov. V pripade, ak hrac¢ je vo veku 16 - 18
rokov, tak v tomto pripade su timy povinné vyziadat si pisomny suhlas rodiCov (zakonného
zastupcu). Celu zodpovednost za Start takéhoto hraca nesie tim a prislusny tréner.

Na sezénnej supiske timu mézu byt maximalne 9 hracéi s inym ako slovenskym obéianstvom.
Na zapasovej stpiske timu mézu byt maximalne 4 hraci s inym ako slovenskym obcianstvom.

Na sezoénnej supiske timu musia byt minimalne 3 hraci s datumom narodenia 1.1.2003
a neskor. Do kazdého zdpasu musi nastupit minimalne 1 hra¢ s datumom narodenia 1.1.2003
a neskor. V pripade ak do zapasu nenastupi - tim musi uhradit poplatok 100 EUR.

Na zapas Niké Superligy nemo6ze nastupit hraé, ktory nebol riadne registrovany v
informaénom systéme SZMF a musi byt na oficialnej supiske timu, ktora je zverejnena na
oficialnom webe sttaze narodnaliga.sk najneskor 24 hodin pred zacdiatkom zapasu. Z tohto
pravidla je mozné vyuzit 2 vynimky pre tim na zapas.

V pripade nejasnosti o opravnenosti Startu hraca, si vedenie Niké Superligy vyhradzuje
pravo na stanovenie kone¢ného verdiktu o opravnenosti Startu hraca v sutazi. V pripade, ak
si manazér nie je isty o opravnenosti Startu jeho hraca, tak moéze kontaktovat vedenie sutaze
ohladom preverenia opravnenosti jeho Startu v Niké Superlige podla aktualnych pravidiel.
Manazér tak musi ucinit prostrednictvom oficidlneho emailu, ktory zasSle na
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juraj.supak@malyfutbal.sk so vSetkymi potrebnymi informaciami o hracovi (celé meno,
datum narodenia, aktualny futbalovy klub, ¢i mal v aktualnej sezone 2026/27 nejaky prestup
v ramci futbalovych klubov a podobne nalezitosti, ktoré su potrebné na overenie hraca).

Za splnenie podmienok o opravnenosti Startu hraca plne zodpoveda manazér timu.

18. Sezonna supiska

Na oficidlnej supiske timu musi byt minimalne 19 hraéov (vratane minimalne 2 brankarov) a
maximalne moéze byt zapisanych 35 hracov (vratane brankarov). Supiska timu na novu sezénu
s minimalnym poctom 15 hracov (vratane 2 brankarov) byt zaslana vedeniu sutaze najneskér 14
dni pred oficialnym zadiatkom sutaze, ktory je stanoveny na 2.9.2026. Prislusnost hraca k timu
musi byt potvrdena hra¢ovym podpisom.

Na sezonnej supiske timu moézu byt maximalne 9 hraci s inym ako slovenskym obc¢ianstvom.
Na zapasovej supiske timu mézu byt maximalne 4 hraci s inym ako slovenskym obc¢ianstvom.

Moznost dopliiat hraéov neobmedzene na stpisku bude mozné len do terminu 31.12.2026. Do
tohto terminu m6ze manazér dopisovat hracov na supisku, pricom maximalny pocet hracov na
sUpiske je 35. Manazér nemoze na supiske nahradit hraca, ktory uz ma zapisany Start vdanej
sezéne, no mdze ho vymenit do iného klubu, a to len pocas prestupového obdobia. Hrag, ktory
nema zapisany Start vzapase mdze byt na sUpiske nahradeny inym hraéom, no len do konca
tretieho hracieho tyzdna.

Pocas sezény bude mat kazdy klub priestor na realizaciu prestupov hrac¢ov z inych klubov, a to
len pocCas prestupového obdobia. Prestupové obdobia su stanovené v Prilohe ¢é. 2. PocCas
prestupového obdobia méze dbjst k prestupu hraéov medzi klubmi, no celkova supiska timu
nesmie prekrocit maximalny pocet 35 hracov. Prestup hra¢a musi byt zrealizovany vzmysle
prestupového poriadku Niké Superligy, ktory je prilohou &. 2 Propozicii Niké Superligy.

Po skonceni zakladnej hracej Casti a 24 hodin pred zaCiatkom play-off bude mozné spravit 2
zmeny na supiske (prestup/pripisanie nového hraca).

Na zapasovej supiske timu smie byt maximalne 17 hracov, a to vratane brankarov. Na lavicke
moze byt okrem hracov taktiez maximalne 5 os6b realizaéného timu, ktoré budu uvedené
v zapise o stretnuti.

Findlnu supisku timu na zapas je potrebné odoslat najneskdér 120 minat pred oficialnym
zacCiatkom zapasu na vopred stanoveny e-mail, ktory bude manazérom zaslany pred kazdym
podujatim. V dobe menej ako 180 minut pred zapasom nebude mozné menit supisku timu ani
Ziadne iné detaily ako je napriklad Cislo dresu.

Pred kazdym zapasom Niké Superligy prebehne kontrola supisky rozhodcami/poverenej osoby,
pri ktorej sa hra¢ musi preukazat dokladom totoZnosti (pas alebo obcCiansky preukaz).

Na zapas Niké Superligy neméze nastupit hraé, ktory nespliia vyssie stanovené podmienky.
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19. Povinnosti klubu

Klub je z dévodu prisneho dodrziavania ¢asu zaciatku zapasu (z dovodu presnych vysielacich
¢asov TV a z dévodu kontroly supisky rozhodcami) povinny dostavit sa na miesto konania zapasu
minimalne 60 minut pred jeho oficialnym zacCiatkom. Tato povinnost je splnena, ak je v
pozadovanom Ccasovom predstihu na mieste konania zapasu pritomnych minimalne 6 hradov
(vratane brankara).

Kazdy tim je povinny mat svojho nehrajuceho manazéra alebo nehrajiceho trénera, ktory je
pocas zapasov pritomny na lavicke timu.

Finalnu supisku timu na zapas je potrebné odoslat najneskor 120 minut pred oficialnym
zacCiatkom zapasu na vopred stanoveny email, ktory bude manazérom zaslany pred kazdym
podujatim. V dobe menej ako 120 minut pred zapasom nebude mozné menit supisku timu ani
Ziadne iné detaily ako je napriklad ¢islo dresu.

Kazdy tim je povinny byt pripraveny na vstup na hraciu plochu na rozcviécku minimalne 15
minut pred za¢iatkom oficialneho zapasu.

Timy su povinné nastupit na zapas Niké Superligy v dresovych kompletoch, ktoré su urcené
v Uradnej spréve a splfiaju designovy manual dresov Niké Superligy. V pripade nepriaznivého
pocasia m6zu hraci pouzit spodné oble¢enie (termopradlo), ktoré vS§ak musi byt farebne zladené
s dresovym kompletom.

Kazdy tim je povinny vyslat jedného hrac¢a na pozapasovy rozhovor, a to najneskor 2 minuty po
zaverecnom hvizde rozhodcu.

Kazdy tim musi mat vytvoreny ucet na socialnej sieti Instagram a pravidelne na nom informovat
o dianiv Niké Superlige.

VSetci hraci a ¢lenovia realizaGného timu sa musia na mieste konania zapasu riadit pokynmi
organizatora a dodrziavat nim stanoveny ¢asovy harmonogram pre prichod na ihrisko, rozcvicku,
nastup pred zadpasom a podobne.

Kazdy jeden tim Niké Superligy je, v pripade oslovenia realizacnym timom reprezentacie
Slovenska v malom futbale, povinny odohrat minimalne jeden nesutazny zapas na domacom
ihrisku s reprezentaciou Slovenska v malom futbale. Zapas pritom bude spifat vietky parametre
Standardného zapasu Niké Superligy.

Kazdy tréner v klube musi absolvovat Seminar trénerov, ktory bude pred zaciatkom sezény.
Odporu¢ame tento kurz absolvovat aj dalSiemu ¢lenovi realizacného timu, aby bola na zapasoch
zastupitelnost. Absolvovanie trénerského seminaru bude podmienkou pre ucastv Niké Superlige
2026/2027 a to minimalne trénerom klubu.
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20. Ocenenia

Na koncisezény budu trofejami a medailami ocenené najlepsSie dva timy sezoény (finalisti). Taktiez
bude oceneny najlepsi strelec, najlepsi brankar a najlepsSi hrac sezény. Vyhlasena bude taktiez aj
najlepSia zostava sezény (1 brankar a 5 hracov).

Vitaz sezdény okrem trofeje ziska miestenku na EMF Champions League 2027 adotaciu na
Startovaciu licenciu od SZMF v hodnote 4 000 EUR.

21. Antidopingova agentura SR

Pred, poCas alebo po zapase sa nevylucuje prichod antidopingového komisara Antidopingovej
agentury SA (Slovak Anti-Doping Agency), ktory ma pravo na odber vzorky mocCu nahodne
vybranym hrac¢om za ucelom zistenia pritomnosti zakazanych latok v tele Sportovca.

Zoznam zakazanych latok najdete TU

22. Kontaktna osoba

Kontaktnou osobu pre kluby je riaditel Lukas Berec, ktorého je potrebné kontaktovat oficialnou
cestou (telefonicky hovor, sms, alebo e-mail).

Lukas Berec -riaditel sutaze
e-mail: superliga@malyfutbal.sk

tel.C.: +421 915 808 251

23. Ostatné

Organizator si vyhradzuje pravo v pripade potreby zmenit propozicie sutaze. V pripade zmeny
propozicii sutaze je organizator povinny tito zmenu oznamit klubom do 48 hodin.

V pripade, Ze zapas bude kontumovany (predéasne, alebo dodatocCne), tak vysledok bude
stanoveny na 5:0 v neprospech timu, ktory sa previnil proti pravidlam. V tomto pripade je mozné
aj zahajanie dalSieho disciplinarneho konania.
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http://www.antidoping.sk/zakazane-latky-a-metody/
mailto:superliga@malyfutbal.sk

Kluby a ich hraci na socialnych sietach su zodpovedni za svoje spravanie. V pripade slovnych
inzultacii na adresu rozhodcov, superov, organizatorov ¢i samotnej sutaze, mézu byt hraci alebo
timy pri hrubom poruseni tohto pravidla, potrestani rovhako ako na hracej ploche. Tieto
previnenia sa dalej posunu Disciplinarnej komisii na preSetrenie.

VSetci UCastnici sutaze, hraci, funkcionari a ostatné fyzické osoby, ktoré sa akokolvek podielaju
na samotnej hre alebo na organizacii podujatia, sa jej zuCastnuju na vlastné nebezpecenstvo.

Vypracoval: Ing. Lukas$ Berec, riaditel sutaze

Datum: 25.08.2026
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Priloha ¢. 1 - Dizajn manual dresovych kompletov

VSetky kluby su povinné mat plnohodnotné dresové komplety lubovolnej znacky (dres, kratasy
a Stulpne) vdvoch odliSnych farebnych kombinaciach (taktiez dve farebné kombinacie
brankarskych dresov). VSetky finalne dizajny dresov musia prejst schvalenim vedenim sutaze,
aby sa tak predislo k pripadnym nezrovnalostiam alebo nedostatkom, ktoré vyplyvaju z dizajn
manualu.

aixh

Kazdy dres musi povinne obsahovat:

Umiestnenie loga ,,Niké — Fond pre buducnost Sportu“ (v pripade, ak sa jedna o dresy
znacCky Nike) na prednej strane dresu v oblasti hrudnika (min. Sirka loga 21 cm),
Umiestnenie loga ,,Niké je tipovanie“ (v pripade ak sa jednd o dresy inej znacky ako Nike)
na prednej strane dresu v oblasti hrudnika (min. Sirka loga 21 cm),

Umiestnenie loga SZMF na pravom rukave (min. vySka loga 8 cm),

Cislo hrac¢a na zadnej strane dresu (min. vyska &isla 22 cm),

Logo klubu (minimalna vySka 6 cm).

Zvysné vyznacené plochy na drese je mozné pouzit na umiestnenie loga timu, alebo klubovych
partnerov. Na drese sa vSak nesmie nachadzat logo Ziadnej inej stavkovej spolo¢nosti.
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Kazdé kratasy musia povinne obsahovat:

e Umiestnenie Cisla hraca na pravej strane kratasov (v pripade ak je logo znacky kratasov na
pravej strane je po schvaleni mozné umiestnit na lavej strane kratasov) (min. vySka Cisla 8
cm —odporucana vysSka 10 cm).

Zvysné vyznacené plochy na drese je mozné pouzit na umiestnenie loga timu, alebo klubovych
partnerov. Minimalne rozmery jednotlivych elementov su z dévodu jednoznacnej identifikacie
hracov a lég pre ucely televiznych prenosov.

*v pripade umiestnenia partnera na prednej ¢asti dresu je povinné dodrzat minimalnu ochrannu
zonu zobrazenu na nahlade dresu a taktiez maximalny povoleny rozmer reklamnej plochy.

**Logo Niké — Fond pre buducnost Sportu a logo Niké je tipovanie méze byt vzmysle platného
dizajn manualu Niké pouzité len vo farebnostiach (oranzova, biela, ¢ierna).

Farebnost loga Niké / Fond pre budiicnost Sportu:

Oranzova (CMYK-0/60/100/0; RGB - 255/12//0; HEX - #FF8000; PANTONE - 151¢)
Cierna (CMYK - 0/0/0/100; RGB - 0/0/0; HEX - #000000; PANTONE - Black C)
Biela (CMYK 0/0/0/0; RGB - 255/255/255; HEX - #FFFFFF)
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Priloha ¢. 2 - Prestupovy poriadok Niké Superligy
2026/2027

a)

b)

g)

Prestup je za u¢elom tohto dokumentu charakterizovany ako presun hraca z timu aktualne
pbésobiaceho v Niké Superlige do iného timu aktualne pésobiaceho v Niké Superlige.

Prestup hraca vramci Niké Superligy je mozné vzdy zrealizovat len za podmienky
jednoznacného suhlasu hraca. Suhlas hra¢a musi mat vzdy pisomnui podobu a musi
obsahovat hracov podpis.

V pripade, ak vSetky 3 zucastnené strany (manazér suc¢asného klubu hrac¢a, manazér
nového klubu hraca, samotny hrac) suhlasia s prestupom - prestup je mozné zrealizovat
bezodplatne.

V pripade ak manazér suc¢asného klubu hra¢a nesthlasi s prestupom hraca — je mozné
prestup zrealizovat v pripade uhradenia odstupného za hrac¢a. Odstupné je uhradené na
UcCet sucasného klubu a po predlozeni dokladu o uhrade je Matricna komisia SZMF
opravnena prestup zrealizovat. Poplatok za zrealizovanie prestupu takéhoto hraca je 10
EUR.

V pripade, ak su€asny klub hraca, ku ktorému ma prislusnost neposobiv sezéne, vramci
ktorej je prestup realizovany — nema sucasny klub narok na uhradu odstupného za hraca.

Prestupové obdobia pre Niké Superligu v sezéne 2026/2027 su:
1. prestupové obdobie: 0od 1.7.2026 do 31.8.2026 (neobmedzeny pocet prestupov pre
klub)
2. prestupové obdobie: po skoncéeni zakladnej ¢asti — do 24 hodin pred zaciatkom
Stvrtfinale (maximalne 2 prestupy).

Vyska odstupného za hraca je stanovena nasledovne:

Vek hraca 16 — 18 rokov 19 - 25 rokov 26 — 33 rokov 34 a viac rokov

Vyska
odstupného

50€ 100 € 50€ 30€

Vyska odstupného sa upravi nasobkom koeficientu:

1.
2.

1,5 ak hra¢ odohral viac ako 15 stretnuti v Niké Superlige.
1,5 ak hra¢ ma na svojom konte sutazny zdpas mladeznickej reprezentacie SR v malom
futbale za poslednych 12 kalendarnych mesiacov.
1,5 ak hrac¢ ziskal titul vramci oblastnej sutaze malého futbalu za poslednych 12
kalendarnych mesiacov.
1,5 ak hra¢ ma na svojom konte zdpas reprezentacie do 23 rokov za poslednych 24
kalendarnych mesiacov a zaroven za viac ako 12 mesiacov.
2 ak hra¢ ma na svojom konte zapas seniorskej reprezentacie SR v malom futbale za
poslednych 12 kalendarnych mesiacov.
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h)

2 ak hra¢ ma na svojom konte zapas reprezentacie do 23 rokov za poslednych 12

kalendarnych mesiacov.

3 ak bol hra¢ sucastou reprezentacie Slovenska na zavere¢nom podujati (EMF EURO /
WMF World Cup) za poslednych 12 kalendarnych mesiacov.

V pripade ak hraé¢ spliia viac kritérii uvedenych v odseku e) vy$ka odstupného sa nasobi
hodnotou najvysSieho koeficientu.

V pripade ak ma hra¢ vzmluve so svojim suc¢asnym timom presne stanovenu vysku
odstupného — musi byt uhradena v danej vyske.
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Priloha ¢é. 3-Proces registracie a prestupu hraca

Prvotna registracia hraca

- hrac bez prislusnosti ku klubu p6sobiacemu v aktualnej sezéne Niké Superligy

1. Krok - vyplnenie formularu hra¢om ohladne prislusnosti hra¢a k danému klubu - odkaz na
formular: https://forms.gle/kLTPEt69TW8svFbj9

2. Krok-Matriéna komisia prideli hra¢a na sezénnu supisku timu

Prestup (bezodplatne)

1. Krok-vyplnenie formularu klubovym manazérom ziadajucého klubu ohladne prestupu hraca
do daného klubu - odkaz na formular: https://forms.gle/zQjZRG9nhbsyzCxFAA

2. Krok — matri¢na komisia zisti prislusnost hra¢a ku klubu aktualne p6sobiacemu v sezdne
Niké Superligy

3. Krok — pisomny suhlas hra¢a k danému prestupu

4. Krok-matrika vyzve manazéra materského klubu (kde hrac¢ aktualne posobi) nech sa vyjadri
k bezodplatnému prestupu (suhlas alebo nesuhlas) do 48 hodin od zaslania Ziadosti, pokial
sa nevyjadri, matrika zamieta prestup

5. Krok - pokial manazér materského klubu suhlasi, matrika zrealizuje prestup do ziadajliceho
klubu

6. Krok-—Matriéna komisia prideli hra¢a na sezénnu supisku

Prestup (s Uhradou odstupného)

1. Krok-vyplnenie formularu klubovym manazérom ziadajlceho klubu ohladne prestupu hraca
do daného klubu so sumou odstupného vzmysle tabulky - odkaz na formular:
https://forms.gle/zQjZRG9hbsyzCxFAA

2. Krok — matri¢na komisia zisti prislusnost hra¢a ku klubu aktualne pésobiacemu v sezdne
Niké Superligy

3. Krok — pisomny suhlas hra¢a k danému prestupu

4. Krok — matriéna komisia overi sumu odstupného avyzve matersky klub, aby bezdokladne
vystavil faktldru za hra¢a na sumu odstupného
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https://forms.gle/kLTPEt69TW8svFbj9
https://forms.gle/zQjZRG9hbsyzCxFAA
https://forms.gle/zQjZRG9hbsyzCxFAA

5. Krok - ziadajuci klub uhradi fakturu a bezodkladne poSle potvrdenie platby na matricnu
komisiu

6. Krok - Matri¢na komisia zrealizuje prestup a prideli hra¢a na sezénnu supisku
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Priloha ¢. 4 - Sprava Rozhodcovskej komisie k aplikacii
pravidiel 5 sekund

Pravidlo 5 sekund pri Standardnych situaciach

Aspon jeden zrozhodcov musi jasne signalizovat a odpocitavat pat sekund pri nasledujucich
nadviazaniach na hru:

1. Autové vhadzovanie

Lopta musi byt v hre v limite do 5 sekund od Casu, ked'je druzstvo pripravené na zahratie lopty do
hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze druZstvo je pripravené loptu zahrat do hry. V pripade
prekrocenia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca autové vhadzovanie v prospech supera.

2. Rohovy kop

Lopta musi byt v hre v limite do 5 sekund od ¢asu, ked je druzstvo pripravené na zahratie lopty
do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, Ze druzstvo je pripravené loptu zahrat do hry. V pripade
prekrocenia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca kop od branky v prospech supera.

3. Kop od branky

Lopta musi byt uvedena do hry v limite do 5 sekidnd od ¢asu, ked je druzstvo pripravené na
zahratie lopty do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze druzstvo je pripravené loptu zahrat do
hry. V pripade prekro¢enia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v
prospech supera z najblizSieho bodu na Ciare, ktora vyznacuje pokutové Uzemie.

4. Priamy a nepriamy volny kop

Lopta musi byt uvedena do hry v limite do 5 sekidnd od ¢asu, ked je druzstvo pripravené na
zahratie lopty do hry z priameho/nepriameho volného kopu alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze
druzstvo je pripravené loptu zahrat do hry z priameho/nepriameho volného kopu. V pripade
prekro¢enia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v prospech supera
z rovnakého bodu.

Rozhodcovia nesignalizuju pocitanie 5 seklnd pri nasledujlcich nadviazaniach na hru:

e vykop
e pokutovy kop

Pravidlo 5 sekund pri hre brankara a posledného hraca s loptou
na vlastnej polovici

Aspon jeden zrozhodcov musi jasne signalizovat a odpocitavat pat sekund pri nasledujlcich
nadviazaniach na hru:
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1. Hra brankara s loptou navlastnej polovici (v pripade, ak brankar nie je poslednym hracom,
tak toto pravidlo plati aj pre posledného hraca)

Brankar nesmie hrat s loptou na vlastnej polovici hracej plochy dlhSie ako 5 sekund ¢i uz:
e rukami vo vnutri vlastného pokutového Uzemia

e nohami na vlastnej polovici hracej plochy

Vo vSetkych tychto pripadoch, rozhodca nachadzajuci sa blizSie kbrankarovi, viditelne
signalizuje pocitanie 5 sekund.

V pripade prekroCenia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v prospech
sUpera zmiesta kde sa brankar sloptou aktualne nachadza. Ak sa v ase prekroCenia 5
sekundového limitu nachadza brankar vo vlastnom pokutovom uzemi, tak nepriamy volny kop
bude nariadeny z najblizSieho bodu na Ciare, ktora vyznacuje pokutové tzemie.

Brankarovi sa 5 sekundovy limit rusi v pripade:

e akloptu prihra dalSiemu hracovi
e ak loptu odkopne, resp. nema pod kontrolou alebo lopta opusti hraciu plochu
e ak s loptou hra na superovej polovici hracej plochy

Pocet nahravok brankara so spoluhra¢mi je pritom neobmedzeny.

Ak brankar v hre s loptou je na polovici sUpera a vrati sa s loptou spat na vlastnu polovicu, tak
rozhodca opat zacne jasne signalizovat odpoc¢itavanie 5 sekund.

V pripade, ak nie je na pozicii posledného hraca brankar, ale iny hrac jeho timu, tak sa tieto
pravidla posledného hrac¢a uplatiuju na toho hraca, ktory je v pozicii posledného hraca.
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Priloha é. 5 - Nové pravidla WMF - prehlad zmien

PRAVIDLA HRY

Prehlad zmien

2026

NOVA ERA MALEHO FUTBALU

Viac akcie. Viac dynamiky. Viac zabavy.

SVETOVA FEDERACIA MALEHO FUTBALU

ROZMERY IHRISKA

KLUCOVE POSOLSTVO

46 - 50 m postranna Ciara.
26 - 30 m brankova iara.

Pri medzinarodnych zapasoch je postranna
Ciara 46 — 50 m a brankova ciara 26 — 30 m.
Postranna ¢iara musi byt dlhsia ako brankova ciara.

Pravidld hry WMF 2026
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WMF

WORLD MINIFOOTBALL"

42 - 50 x
22 -30m

ROZMERY PRE NEMEDZINARODNE ZAPASY

Pri nemedzinarodnych zapasoch je postranna
Ciara 42 — 50 m a brankova ciara 22 — 30 m.
Sutaze mozu urcit presné rozmery v ramci
tychto rozmedzi.



BEZPECNOST / BRANKY

ZAISTITE KAZDU BRANKU

KLUCOVE POSOLSTVO

Prenosna branka
nesmie predstavovat
nebezpecenstvo.

Branky, vratane tych prenosnych, musia
byt pevne ukotvené k zemi a zaistené
pomocou primeraného stabilizacného
systému, ktory zabrani ich prevrateniu.

Pravidla hry WMF 2026

o

'WORLD MINIFOOTBALL®

100 %

PEVNE ZAISTENE

Bezpecnost je sucastou pripravy na zapas,
nie volitelnou moznostou.

%

UDRiIAVAJTE LAVICKY KONZISTENTNE WME

Technicka zéna
zostava rovnaka

od zaciatku do konca
zZapasu.

Kazda striedacia zona sa nachadza vedfa
technickej zony, je ohranicena polciarou
a druhou ¢iarou vzdialenou 8 m, kolmou
na postrannu ¢iaru.

Pravidla hry WMF 2026
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O0ZNACGENIE STRIEDACEJ ZONY

Realizacny tim a nahradnici zostavaju pocas
zapasu a predlzenia na tych istych lavickach.

POLICIARA

r - "
—8m —.r— Bm—
TECHNICKA ZONA

TECHNICKA ZONA

TECHNICKA ZONA




ZACNITE ODZNOVA 1STO WiE

KLUEOVE POSOLSTVO VHUDENIE
P0§k0dené Iopta OBNOVENIE HRY VHODENOU LOPTOU.

zastavi hru - potom sa Sl sttniocon i ik, ak 201

bude uznany.

hra spravodlivo obnovi. {D o

e

Ak sa lopta pocas hry poskodi, E A
zastavte hru a obnovte ju ] J .
vhodenou loptou. POSKODENALOPTA  ZASTAVTEHRU ]
Lopta sa poskodi Rozhodca prerusi hru. VHODENA LOPTA
pocas hry. Hra sa obnovi

vhodenou loptou.

Pravidia hry WMF 2026

3.1/ DISCIPLINA

AJ VYLOGENY NAHRADNIK ZNAMENA WMF
OSLABENIE 0 JEDNEHO HRAGA

y
KLUCOVE POSOLSTVO 5

r - -
Tim hra v oslabeni
2~ . ® o Po uplynuti tejto doby sa tim
pocas plat|Ch mlnut. vrati do hry s pinym po&tom hracov.

Ak nahradnik inkasuje €ervenu kartu,

tak musi opustit hraciu plochu aj
technicku zénu. Tim tak hré v oslabeni

o jedného aktivneho hraca pocas 5 minut.

CAS V REDUKOVANOM POCTE

VYLUCENY
NAHRADNIK

Pravidla WMF 2026
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TECHNICKA ZONA MA JASNE HRANICE

Hraci hraja -

] -~ - -y -~ [ ]
realizacny tim koucuje
Hradi, nahradnici a vylt¢eni hracéi nesmu
nosit' ani pouzivat elektronickeé alebo

komunikacneé zariadenia, s vynimkou pripadoy,
ked'je povolené pouzivanie systému EPTS.

4.2 / 4.7 / IDENTIFIKACIA

T0, CO HRAC NOSI, MUSi BYT CITATELNE

Cisla, napisy
a oznacenia maju
presne uréené miesto.

ZNAK
Pravidla stutaze urcuju spdsob cislovania il

ki 0 ZAPASE
~ s - ~ -
‘SPONZORA

a velkost ¢isel. Ziadne &islo nie je vyhradené
pre brankara; kazdeé cislo na drese musi byt
farebne kontrastné voci dresu.

INFORHACIA
0ZAPASE

Pravidld hry WMF 2026
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S

WORLD MINIFOOTBALL®

EPTS

JEDINA VYNIMKA PRE HRACOV

Realiza¢ény tim moze pouzivat malé
prenosné zariadenia iba na tGcely
starostlivosti o hracov, bezpecnosti
alebo z taktickych ¢i trénerskych
ddvodov.

o
WMF

'WORLD MINIFOOTBALL"

POVOLENE CiSLA HRACOV

Povolené slogany, oznacenia timu, informacie
o0 zapase a schvalena reklama mozu byt
umiestnené na prednej strane dresu a/alebo

na rukave.
Za0wi sTRANA
MENO HRACA
@ INFORMACIA

LOBO
SPONZORA

- — -



OSETRENIE MA PRESNE URCENY CAS NAVRATU

SOLSTVI( z

JCOVE P
[ ] CASOVY INTERVA

KLUC 0 STVO
[ ] ”
Pravidio 2 minut at e
z © W Ak je faulujuci hrac napomenuty ZK alebo CK,
Chranl hraca tak o$etrovany hraé sa moze okamzite

vratit na ihrisko.

® s

aj zapas. » g -
" /8- | B3 .

OSetrovany hra¢ musi odist z ihriska 5

a smie sa vratit spat do hry po uplynuti 1 2 3 4

2 mmuj[, a t.o po overeni rozhodcom R3 . —— —— o
a schvélenim rozhodcom R1. ZIHRISKA MIMO HRY NA HRISKO

Pravidld hry WMF 2026

REMIZA MOZE ZNIZIT POCET HRACOV
V 0BOCH TiMOCH

Pri remize v poslednych
5 minitach, stiahne
kazdy tim jedného hraca. s ot

Ak by uplatnenie pravidla prinieslo timu menej

Priklady: 6vs.6 > 5vs.5;5vs. 5= 4vs. 4;

Ak je skore v poslednych 5 minatach vyrovnané, o . .
kazdy tim znizi svoj pocet hratov o jedného, hraéov, nez povoluju minimalne pocty stanovene
bez ohfadu na to, kolko hracov sa prave nachadza na ihrisku. sutaznymi pravidlami, toto pravidlo sa neuplatni:
Po zniZeni zostava pocet hracov nezmeneny az do konca B vs. 4, respektive b vs. 4 ostava b vs. 4.
zapasu, a to bez ohladu na to, ¢i gdl padne alebo nie.

Pravidla hry WMF 2026
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TATCAS

PREDLZENIE BEZ ZMENY STRIEDACIEK

KLUCOVE POSOLSTVO

Timy menia polovice -
nie strany striedaciek.

Medzi pol¢asmi nadstaveného ¢asu nie je prestavka.
Timy si menia polovice, zatial ¢o rozhodcovia
a timy ostavaju na tych istych striedackach.

Pravidla hry WMF 2026

VYSSIA MOC MA SVOJ CAS

Dvadsat'pat’ minut
rozhodne, ¢i sa hra
maoze obnovit.

V pripade zasahu vy$$ej moci, vypadku
osvetlenia alebo inych mimoriadnych
okolnosti moéze rozhodca zapas prerusit,
zatial Co organizatori pracuju na odstraneni
nedostatkov.

Pravidla hry WMF 2026
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WMF

WORLD MINIFOOTBALL®

<10

MAXIMALNA PRESTAVKA
V POLCASE RIADNEJ
HRACEJ DOBY

V polcasovej prestavke nadstaveného casu
je povolena kratka prestavka na obcerstvenie
v trvani najviac 1 minaty.

WORLD MINIFOOTBALL®

25'

MAXIMALNA DOBA CAKANIA

Ak sa hra obnovi, skore, zostavajlci ¢as
adisciplinarne tresty zostavaju nezmenené.

@

C v

sen
:l:: OSVETLENIE

A MONITOROVANIE @ NOCNE PODMIENKY @ OSVETLENIE .
POCASIA AKTIVNE ZAP. / VYP.




OPAKUVANE ROZOHRATIE W%\F

NEZISKAVA VIAC CASU

' 4 - r ® "
b-sekundové pocitanie  §
p0kréélue d'alej, POCITANIE 5 SEKUND POKRACUJE

Ak sa rohovy kop, kop od brany alebo

ne/priamy kop rozohra nespravne, tak sa musi
rozohrat’ spravnym sposobom, pricom rozhodca
pokracuje pocitat' 5 sekund tam,

kde prestal.

Priklad: kop od brany zahrany rukou
sa opakuje kopom nohou, bez
reStartovania pocitania.

Pravidla hry WMF 2026

BRANKAR - SPATNA NAHRAVKA Sl
A DRZANIE LOPTY

Neobmedzene mimo brankoviska, T el s B oo

no Ziadna spatna nahravka v nom!

5-sekundove pocitanie zacina, ked ma brankar
loptu pod kontrolou na vlastnej polovici.

V pripade, ak prekroci casovy limit alebo s loptou
vstupi do vlastného pokutoveho Gzemia, tak

Brankar méze prijat od spoluhraca loptu

v necbmedzenom pocte len mimo vlastného
pokutoveého Uzemia. Ak brankar dostane rozhodca udeli nepriamy volny kop v prospech
umyselku prihravku nohou (rata sa ¢lenok a nizsie) stipera, a to bud z miesta, kde prekroéil asovy
do vlastného pokutového Uzemia alebo ak ma limit alebo v pripade vkrogenia do pokutového
loptu pod kontrolou na vlastnej polovici viac ako 5 (izemia z najblizdieho miesta na &iare pokutového
sekund, rozhodca prerusi hru. tzemia, ktoré je rovnobezné s brankovou &iarou.
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10.1/ EOSIAHNUTY G'OL 2 @
BRANKOVA KONSTRUKCIA war

KLUCOVE POSOLSTVO : y NEUZNANY GOL-

7 Goﬁa neuzn;. aamai. pri zisku nespravodiivej
vyhody opre o brvno alebo o ird.

VYUiitie brénkOVEj Dkl s lon g \ _Ensnsmn?

(z vrchu) alebo r & . ST ‘ q ’1 )

konstrukci :
onStrukcie znamena WG .8
” V' -
| i raé opta ide 3 NEUZHANY GOL
" | v dobrany nepesmy voly kop

1 1 . \ (WVK)

[ NEPOVOLENA OPORA

Ak Utociaci hra¢ vyuzije brankov( konstrukciu
na ziskanie nespravodlivej vyhody pre zisk
golu, tak gol nebude uznany a rozhodca
nadviaze na hru nepriamym volnym kopom.

@

Bognd tyé Brvno Tavesenie Bez koataktu
na sieti $ branou

SEI

&5 NEUZNANY 60L o |
Pravidla hry WMF 2026

3 SPGSOBY AKO URCIT ViTAzZA

Predizenie, siboj

jeden na jedného alebo
ich kombinacia.

Na urcenie vitaza po nerozhodnom zapase Pravidla sutaze musia dizku pol¢asov
alebo po nerozhodnom vysledku dvojzapasu v pripadnom predlzeni a presny sposob
existuju podla pravidiel tri moznosti, a to uréenia vitaza pri nerozhodnom stave

POVOLENE MOZNOSTI

pokracovanie predlzenim v podobe dvoch
polcasov nie dlhsich ako 5 minut, subojom
jeden na jedného (najazd) alebo kombinaciou
oboch moznosti.

urcit este pred zaciatkom sutaze.
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10.3 / SUBOJ JEDEN NA JEDNEHO

KAZDY POKUS JE SUBOJ

KLUCOVE POSOLSTVO

Jeden utocnik,
jeden brankar
a 8 sekund!

Kazdy tim nominuje troch hracov na prvé
tri pokusy v poradi, ktoré si sam urci.
Pokusy sa vykonavaju striedavo zo
stredovébo bodu. Po signaly rozhodcu
moze utoénik viest loptu a zakoncit

z lubovolného miesta. Brankar sa méze
pohybovat vo vlasthom pokutovom tzemi,

n

KAZDY POKUS JE CASOVO LIMITOVANY

Brankar zac¢ina na brankovej ¢iare medzi zrdami.
Pokus sa kon¢i, ked je dosiahnuty gél, lopta opusti
hraciu plochu, déjde k priestupku, brankar ziska
loptu pod kontrolu, brankar opusti pokutové Gzemie
alebo uplynie 8 sekind.

Ak je po troch pokusoch kazdého timu stav
nerozhodny, pokracuje sa systémom nahlej smrti.
Ziadny hrag neméze absolvovat dalsi pokus, kym
sa nevystriedaju vSetci opravneni hraci.

R

WMF

WORLD MINIFOOTBALL®

ale NESMIE ho opustit.

WMF /17

Pravidla hry WMF 2026

11.1 / PROTOKOL PRED ZACIATKOM ZAPASU

PROTOKOL MUSI BYT ROVNAKY

’ o _
Oba tlmy nastupu,u 18 | PROTOKOL STAENYg:MTImEN

r w 4 n -
s rovhakym poctom S L
F
hracov.
Protokol nastupu na zapas pouziva rovnaky

pocet hracov z kazdého timu, a to podlia
toho ako stanovuju pravidla sutaze.

%

WORLD MINIFOOTBALL®

KLUCOVE POSOLSTVO

vy

istent

rozhodcu.

Pravidia hry WMF 2026
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12.1 / BRANENIE

BRANKOVA KONSTRUKCIA NEMOZE |
VYTVARAT VYHODU

KLUCOVE POSOLSTVO

Opora o Zrd moze

AK JE ZNEMOZNENA JASIA GOLOVA PRILEZITOST

mat za nasledok penaltu.

Ak sa braniaci hrac, vratane brankara, opiera Ak nie je dosiahnuty gol alebo slubna Sanca
o zrd alebo priecku pre oporu a tym zastavi gol znemoznend, tak sa pokracuje v hre

alebo zjavnu gélovu prileZitost, udeli sa penalta nepriamym volnym kopom. Za zmarenie
ahrac savyluci z hry. slubnej $ance méze byt udelena ZK.

Pravidla hry WMF 2026

PENALTA / DVOJITY DOTYK @g
UMYSELNY VS. NEUMYSELNY DVOJDOTYK WMF

Dvojdotyk sa posudzuie DD
podia toho, ¢im bol

SPOSObeHYo Miesto porusenia pravidel uréuje aj

miesto, odkial sa nadviaze na hru

Ak je dvojdotyk neamyselny a lopta skongéi v branke, nepriamym volnym kopom.

tak sa kop opakuje. Ak neskonci lopta v brane,

tak sa nariadi nepriamy volny kop pre braniaci tim.
Umyselny dvojdotyk vzdy znamena nepriamy volny
kop v prospech braniaceho timu.

Pravidla hry WMF 2026
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KLUBOVE POSOLSTVO
7. faul, 9. faul a potom
k Vd L 4 d' Iv"

azdy dalsi!
Ak tim pocas jedného polCasu nakumuluje
7 faulov, ktore rozhodca potresta PRIAMYM

volnym kopom, tak rozhodca nariadi

10-metrovy trestny kop v prospech supera.

Faul, ktory znamena 7-metrovy pokutovy kop
pre slpera, sa nepocita ku kumulovanym faulom.

Ak tim nasledne nakumuluje dalSie 2 fauly,
tak 9. kumulovany faul opat znamena
10-metrovy trestny kop v prospech supera.

Pravidld hry WMF 2026

16.1 / 16.2 / KOP OD BRANY

14 / KUMULOVANE FAULY N N @
SIEDMY FAUL MENI UROVEN RIZIKA WME

AJ PO KAZDOM DEVIATOM FAULE

Za kazdy faul po 9. faule, teda 10., 11., 12.

a kazdy dal$i, sa vzdy nariadi 10-metrovy
trestny kop v prospech supera.

V3etky fauly nakumulované timom pocas jedného
polCasu sa na konci tohto pol€asu vymazu.

PAT METROV ZABEZPECUJE CISTE ROZOHRATIE WME

KEUCOVE POSOLSTVO

Superi zostavaj
mimo pokutového
uzemia a dodrziavaj
vzdialenost.

Vsetci hraci sipera musia zostat mimo
pokutového tizemia a zaroven minimalne
5 m od lopty, az kym nie je lopta v hre.

Pravidla hry WMF 2026

MINIMALNA K—/

@
VZDIALENOST OD LOPTY
T ol \\ 5 m //
Ak hraé stpera zasiahne do hry o N
skor, ako je lopta v hre, kop od . . .
brany sa opakuje. ah g A
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VAR ZOSTAVA PRI

ROZHODUJUCICH SITUACIACH

Iba pit situdcii
vedie ku kontrole
videa.

VAR moZe opravit jasné a zjavné chyby
alebo zavazné prehliadnuté situacie
tykajuce sa golu/neuznaného goélu,
rozhodnutia o penalte, priamej
¢ervenej karty, zameny identity hraca
alebo vyluéenia po druhej Zltej karte.

Pravidl hry WMF 2026

~ . ‘
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| 3

VIDEO ASISTENT ROZHODCU

kontrola gélu /

znaného gélu

* KATEGORIE ROZHODNUTI VAR
: ( \&) i
et wica [l omuni 2Tk kasi

PENALTA
kontrola rozhodnutia
o0 penalte

£
o

SPRAVODLIVOST
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CERVENA KARTA

kontrola priamej
Cervenej karty

. s \Q

PRESNOST

ZAPASU

KONTROLA
MOZNEJ PENALTY

kontrola zameny
identity hraca

N

l

KONZISTENTNOST

&

WMF

'WORLD MINIFOOTBALL®

kontrola druhej
Zltej karty




	1. Organizátor
	2. Riadiaci orgán súťaže
	3. Počet účastníkov a rozdelenie
	Nasadenie klubov do skupín podľa geografického rozdelenia:

	4. Podmienky klubu pre štart v súťaži
	Licenčný poplatok a zloženie vratného depozitu
	Domáce ihrisko s umelým osvetlením a tribúnou*
	Štatút právnickej osoby
	Cestovné náhrady
	Aktívny Instagram
	Dresové komplety
	Súpiska tímu a oprávnenosť štartu hráča
	Reklamné plnenie zo strany súťaže

	5. Žreb súťaže
	6. Termíny
	7. Web a výsledkový servis
	8. Herný systém
	Základná časť
	Štruktúra zápasov v play-off
	Nájazdy

	9. Herné pravidlá
	10. Disciplinárny poriadok
	11. Sadzobník poplatkov a pokút
	Športovo-technická komisia
	Ostatné

	12. Bodovací systém
	13. Rozhodcovia
	14. Hrací čas, prestávka, žltá a červená karta
	Hrací čas
	Prestávka
	Žltá karta
	Červená karta

	15. Výbava hráčov a tímu
	16. Manažér klubu
	17. Oprávnenosť štartu hráča a registrácia hráča
	18. Sezónna súpiska
	19. Povinnosti klubu
	20. Ocenenia
	21. Antidopingová agentúra SR
	22. Kontaktná osoba
	23. Ostatné
	Príloha č. 1 – Dizajn manuál dresových kompletov
	Príloha č. 2 – Prestupový poriadok Niké Superligy 2026/2027
	Príloha č. 3 – Proces registrácie a prestupu hráča
	Prvotná registrácia hráča
	Prestup (bezodplatne)
	Prestup (s úhradou odstupného)

	Príloha č. 4 – Správa Rozhodcovskej komisie k aplikácií pravidiel 5 sekúnd
	Pravidlo 5 sekúnd pri štandardných situáciách
	Pravidlo 5 sekúnd pri hre brankára a posledného hráča s loptou na vlastnej polovici

	Príloha č. 5 – Nové pravidlá WMF – prehľad zmien

